Dodatek SVP PV
Rozvoj digitalni pregramotnosti

v predskolnim véku

V ramci predskolniho vzdélavani jsou budovany zéklady klicovych kompetenci. Pfiméfené
veéku lze tedy vytvaret také zaklady a predpoklady pozdéjsiho rozvoje digitalni gramotnosti
(tyto predpoklady oznacujeme jako digitalni pregramotnost). Piedskolni vzdélavani umoznuje
tzv. receptivni (pasivni) rozvijeni pocatecni digitalni kompetence.

Déti v predskolnim véku ziskavaji v riizném rozsahu informdlni zkuSenosti v oblasti digitalni
pregramotnosti, a to zejména v roding. Digitalni pregramotnost 1ze u ptedskolnich déti
rozvijet ve dvou rovinach: 1. digitalni technologie mohou byt cilem vzdélavani, 2. digitalni
technologie mohou byt prostfedkem ke vzdélavani. Obé tyto roviny se mohou pii ¢innostech
u pfedSkolnich déti prolinat, protoZe se tykaji jak spontannich, tak fizenych aktivit. Oba typy
¢innosti (spontanni i fizené) umoznuji vyrovnavat rozdily z informalniho uceni déti v
rodinéch.

Déti predskolniho véku se mohou s digitalnimi technologiemi postupné seznamovat,
zjistovat, k ¢emu slouzi, jaky maji ucel, komu pomahaji a k ¢emu.Praktickou zkuSenosti
muze byt pouziti pomticek a pfistroji bézné spojenych se Zivotem v dnesni spolecnosti (napf-.
mobilni telefon, tiskdrna, digitalni fotoaparat) nebo specidlnich pomticek rozvijejicich
kompetence k uceni, feSeni problému a ¢innosti (Bee bot, vyukové programy apod). Vse s
diirazem na bezpecnost pii pouzivani digitalnich technologii.

Digitalni technologie lze zatazovat v matetské Skole v pribéhu celého dne, prolinaji se v§emi
vzdélavacimi oblastmi. Déti jiz v tlém véku projevuji zvidavost a vyrazny spontdnni zajem,
coz lze pfi rozvijeni digitalni pregramotnosti vyuzit. Pfitom musi ucitelka respektovat
vyvojova specifika a individualni zvlaStnosti déti, ptihlédnout k prostredi a podminkam
matetské Skoly.

V ramci digitalni pregramotnosti je mozné budovat zaklady pro rozvoj vSech 6 dil¢ich oblasti
digitalni kompetence.

Oblast 1: Informa¢ni a datova gramotnost

- prace s digitalnimi obsahy, jakymi jsou rlizné obrazy, symboly ¢i ikony.

-déti mohou nejprve s podporou ucitelky, ale poté i samy hledat, co je dulezité, odhalovat
podstatné znaky a vlastnosti predmétii, nachdzet spole¢né znaky, podobu a rozdil,

charakteristické rysy predméti ¢i jevl a vzajemné souvislosti mezi nimi.

-formulovat otazky, slovné reagovat, rozliSovat n¢které obrazové symboly (napt. ikony) a
rozumét jejich vyznamu, porovnavat, uspofadavat a tidit soubory predmétt podle urcitého



pravidla. Umi se také vyjadfit, jestli se jim néco libi, nebo ne a k tomu vyuzit ptislusné

symboly .

-pracovat s programy/audio/video materialy ur¢enymi pro rozvoj jazyka a feci (napf. zvukové
pexeso, pojmenovani obrazku, opakovani slov, nacvik spravné vyslovnosti atd.) ¢i pro rozvoj
myslenkovych operaci, predstavivosti a fantazie (napt. vyhleddvani na zaklad¢ barvy,
velikosti, tvaru, zvuku, ureni vétsi — mensi, fazeni obrazkl podle ¢asové osy apod.).

Oblast 2: Komunikace a kolaborace

- vyuzivani zafizeni, se kterymi se bézn¢ setkavaji (pocitac, audiovizualni technika, telefon
atp.), ke komunikaci s jinou osobou. Spoluprace skupiny déti ¢i téidy na spoleéném tkolu se
v mateiské skole podporuje i bez digitalnich technologii, v zavislosti na odpovidajicim
vybaveni MS, vhodném kontextu a schopnostech a dovednostech déti Ize tyto Ginnosti
realizovat i s jejich vyuzitim.

-déti udit bézné etiketé, zdvoftilosti, pristupovani k druhym bez predsudki a s tictou k jejich
osob¢ v kontextu bézného zivota; poznavani nevhodného chovani a odmitani se na ném
podilet.

—S détmi Ize vytvofit papirovou verzi socidlni sité, déti mohou na svoji nésténku ,,nasdilet*
svoje zazitky, napf. z prazdnin ¢i krouzkd, rodinného Zivota.

-déti si mohou prostiednictvim digitalnich technologii vytvaret i zaklady k budoucim
dovednostem ve svém socialnim prostredi.

Oblast 3: Tvorba digitalniho obsahu

-zachycovat skutecnosti ze svého okoli a vyjadiovat své piedstavy i1 s vyuzitim digitalnich
technologii (napf. malovani pomoci interaktivni tabule).

-zé&vislosti na individualnich zvlastnostech mohou byt déti schopné spolupracovat na
vytvareni digitdlniho obsahu — koléze fotografii, nahravani hlasového komentare.

-pracovat se vzdélavacimi aplikacemi, v nichz se dotvari ¢i méni néjaky obsah (malovani,
skladacky apod.), dopliovani symbolti, Spojeni objektt

- rozvijet tvorbu a chapani algoritmti, které jsou zakladem budouci schopnosti programovat.
Lze realizovat aktivity fizené jednoduchym algoritmem, které¢ vedou k navrzeni algoritmu pro
jinou jednoduchou ¢innost (napt. pouziti toalety + myti rukou).

- V ramci hry s programovatelnymi hrackami (napt. Bee-bot...) se déti nauci postup, jak s
nimi manipulovat.



Oblast 4: Bezpecnost

O této oblasti je mozné uvazovat v souvislosti s ochranou zatizeni, ochranou sebe sama
(osobnich udajt, zdravi a pohody) a Zivotniho prostiedi.

-pani ucitelka bude planovat témata rozvijejicich dovednosti chovat se bezpecné v riznych
prostredich, tedy i v digitalnim prostfedi. Napt. jak se chovat pii setkani s neznamymi lidmi,
odmitat nevhodné chovani i komunikaci, ktera je détem nepiijemna apod.

- vytvaret u déti elementarni zaklady bezpecné prace s digitalni technikou (nevhodnost
dlouhého divéni se do obrazovek, spani s telefonem, tabletem apod.). Pani ucitelka musi
zdiraznit zasady prace s pfistrojem zapojenym k elektiing,

- upevnéni poznatkl a povédomi o dulezitosti zasad pozadované prace s digitdlnimi
technologiemi a vysvétleni vyznamu jejich dodrZovani.

- dbat na pozadavky pfi praci — v ptipadé pouziti tabletu ¢i PC jde naptiklad o dodrzeni
daného ¢asového limitu, drzeni téla, ¢i vzdalenost od obrazovky pii praci s tabletem,
pocitacem.

-déti by mély také védét kde, koho a jakym zpisobem mohou pozadat o pomoc (integrované
zachranné slozky). Co se ty¢e ochrany zivotniho prostfedi, 1ze vyuzit vyukovych programii
ptizptisobenych veku ditéte,

-vézt déti k Setrnému zachdzeni, ziskdni povédomi o ekologickych aspektech vyuzivani
digitalnich technologii, pouceni o tfidéni odpadu, sbérnych mistech pro zatizeni vyuzivajici
digitalni technologie/baterie atd.

Oblast 5: ReSeni problémii

- rozvijet 1 digitadlni kompetenci tykajici se feSeni problémil. Déti v pfedSkolnim véku jesté
nejsou schopné samostatné fesit technické problémy, ale maji si byt védomy toho, Ze maji dat
védét dospélému, Ze néco neni v potfadku.

- informovat o modelovych problémech, o moznostech fesSeni, Zadosti o radu, vysvétleni, o
tom, kde, jak a proc¢ Ize za pomoci digitalnich technologii problémy fesit, na koho je mozné se
obratit

. -V ptipad¢ déti se SVP je mozné s détmi vybrat vhodné zafizeni, jeho velikost a komponenty,
vhodné programy a ucit je vyjadiovat své potfeby pro plnéni zadaného tkolu ¢i optimalni
vyuziti techniky — ¢asto jako kompenzacni pomiicky.

-kreativni vyuziti digitalnich technologii je mozné naptiklad k zatraktivnéni aktivit, ale pro
déti v predskolnim veku jsou pouze alternativou k jinym aktivitdm, napt. v oblasti
vytvarnych, hudebnich, pohybovych a dalSich ¢innosti.

- rozvijet schopnost reflexe a sebereflexe a vést k uvédomeénti si svych limitd pro praci nejen s
digitalnimi technologiemi.



-déti dokazou rozpoznat, zda umi dané zatizeni/hru/vyukovy program (hardware/software)
spustit/uzivat/vypnout.

Oblast 6: Technologické kompetence
-déti maji povédomi o technickém prostiedi soucasné spolec¢nosti i jeho déni v rozsahu

praktickych zkusenosti a dostupnych praktickych ukazek ve svém okoli. Mohly by byt
schopné rozpoznat tablet, telefon a védét, Ze uvnitt jsou programy .

- védi, ze jednotlivé tiidy spojuje telefonni sit’, vyuzivaji ji, vi, Ze 1ze podat zpravu pisemnou
formou

-védi, Ze Skola komunikuje s rodi¢i prostiednictvim e-mailu, telefonu, ze MS ma webovou
stranku apod.

V mateiské skole budou vyuzivany tyto digitalni pomucky.
Interaktivni televize:

Dle aktualni potreby budou vyuzivany interaktivni televize, kterymi jsou
vybaveny obé tridy.

Tablety:

Tridy jsou vybaveny 10 tablety, s kterymi déti budou pracovat dle aktudlni
potreby v ramci vzdélavani, samostatné praci.

Kouzelna tuzka a knihy:

Vybaveny obé tfidy, vyuzivana dle aktualni potreby.

Robotickeé hracky:

Roboticka kédovaci Mys labyrint — vybaveny obé tfidy, budou vyuzivany dle
individualnich potreb déti.

Sada 6 robot( Bee-Bot s dobijeci stanici — vybaveny obé tfidy, budou vyuzivany
dle individualnich potreb déti.

Sada radlic k robotiim Bee-Bot — vybaveny obé tfidy, budou vyuZivany dle
individualnich potreb déti.

Podlozka Farma pro programovani roboti Bee- Bot— vybaveny obé tridy,

Budou vyuzivany dle individualnich potreb déti.



Hraci podlozka Tajemny ostrov — vybaveny obé tfidy, budou vyuzZivany dle
individ.potreb déti.

Hraci podlozka Ulice — vybaveny obé tfidy, budou vyuzZivany dle individualnich
potreb déti.

Digitalni pregramotnost budeme rozvijet v rdmci celého vzdélavani v materské
gkole. Cinnosti budeme zatazovat do tfidniho vzdé&lavaciho planu k jednotlivym
tematim.

Vyuzivani digitalnich pomUcek budeme pravidelné zapisovat do tfidni knihy.

Kontrolu bude provadét 4x za rok zastupce reditele pro materskou Skolu.



